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No ultimo quarto de século, a discrepancia entre o volume da investigagao em literatura
eletronica e a que diz respeito ao seu ensino tem sido superada pela emergéncia de
algumas abordagens importantes para a sua lecionagao, especialmente no campo das
humanidades digitais, mas também na sua introdugao na educacao formal, da educagao
infantil e do ensino basico aos ensinos secundario e superior. A atual investigacao sobre
0 ensino da literatura eletrénica consiste em trazer estas obras para a sala de aula e
proporcionar experiéncias de leitura literaria digital aos estudantes. No entanto, estas
praticas tém ainda pouca expressao nos diferentes niveis de ensino, talvez porque os
responsaveis sao os denominados imigrantes digitais, e ndo os nativos e, por
consequéncia, a excegao de algumas universidades, as escolas refletem escassamente
os desafios educativos da literatura eletrénica.

Uma das razdes evocadas para justificar a situagao atual prende-se com a
natureza hibrida e transdisciplinar da literatura eletrénica e com a consequente
necessidade de juntar diferentes areas de conhecimento para compreender a sua
peculiaridade estética.

Com o estudo da literatura eletrénica ndo se pretende de forma alguma negar ou
substituir a tradicional literatura impressa. Pelo contrario, esta area de estudos pretende
abrir novos horizontes literarios, através da leitura e utilizacao de outros tipos de texto,
como, por exemplo, hipertexto, texto multimodal, texto ndo-linear ou texto generativo, por
forma a desenvolver as competéncias literarias dos estudantes, melhorando, em ultima
analise, a competéncia de leitura literaria em meio impresso. Com efeito, o potencial da



literatura eletrénica é imenso, pois ela promove a criatividade, desenvolve a sensibilidade
estética em ambiente digital, questiona a figura autoral, colocando os leitores e
utilizadores numa situagao mais dinamica, participativa, interativa e imersiva.

No entanto, o ensino da literatura eletrénica deve também ter em conta as
eventuais consequéncias dos nativos digitais na aula, quer nas praticas e estruturas de
ensino quer de aprendizagem. Na verdade, a investigagdo sobre o ensino da literatura
digital tem tido uma propensao mais analitica do que pratica ou neuroldgica, o que torna
importante a partilha de experiéncias didaticas e pedagdgicas, bem como a demonstragao
de como estas tém de ser adaptadas tanto no que concerne a literatura eletrénica como
as proprias competéncias digitais.

Do ponto de vista da investigagao, tém sido feitos esfor¢os para expandir a analise
e a terminologia dos estudos literarios e para criar uma e-literacia, ou seja, uma forma de
olhar que va além do modelo da literacia impressa. Estes esforgos responderam a
algumas das questbes levantadas pela migracdo do impresso para o digital, mais
especificamente para preencher a lacuna de modelos criticos para a interpretagao deste
tipo de obras e de terminologia especifica para analisar e ensinar literatura eletrénica.
Assim, foi feito um trabalho consideravel para perceber a figuragdo e o estranhamento
perante um conjunto de elementos navegativos, interativos, visuais, sonoros e
performativos na interacao com o texto, no processo ergddico, proporcionado pela
literatura eletrdnica, que requer uma agao exploratdria fisica por parte do seu destinatario.
Além de exigir familiaridade com estas caracteristicas, a literatura digital também levanta
a questdo de saber se professores e alunos deveriam ter conhecimentos de programacao
ou mesmo se é possivel ensinar e compreender obras digitais, em profundidade, sem este
conhecimento especifico.

Cumpre, pois, discutir questdes como: deveria o contexto educativo atual
aproveitar o curriculo oculto dos nativos digitais, explorando criticamente as
possibilidades criativas, Iudicas e estéticas proporcionadas pelos objetos digitais?
Poderao professores, bibliotecarios, mediadores de leitura ou outros agentes educativos
e literarios ignorar a literatura digital infantil e juvenil, dado que ela propicia a participagao
ludica dos jovens leitores e expande as suas competéncias criativas, imaginativas e
criticas? Quao relevantes sao estes artefactos, bem como a suas dimensoes estética e
expressiva para o desenvolvimento de uma literacia digital critica?

0 Coldquio Internacional Ensino da Literatura Digital procura contribuicdes de experiéncias
didaticas e pedagogicas em qualquer nivel educativo; relatos sobre a integracdo da
literatura digital em curriculos nacionais, locais ou institucionais; experiéncias de
conceptualizagdo e elaboragdo de programas para o ensino de literatura eletronica;
projetos de leitura que incluam obras digitais; estudos sobre os desafios e consequéncias
do ensino da literatura digital. Também serdo aceites propostas que analisem o modo
como o estudo da literatura digital pode melhorar a leitura literaria em meio impresso e
desenvolver a criatividade dos estudantes.



Convidamos os investigadores a apresentarem propostas de
comunicagao de 500 palavras.
0S POSSIVEIS TOPICOS PODEM INCLUIR (MAS NAO ESTAO LIMITADOS A):

0 impacto do ensino da literatura digital nas escolas e nas universidades, incluindo a
formacaéo inicial/continua de professores, bem como as preocupagdes educativas e
pedagdgicas dai decorrentes

A incorporacao de literatura eletrénica em curriculos existentes e a criagdo de novos
programas: experiéncias, preocupacgdes, desafios, caminhos

Questoes especificas relativas a tecnologia digital e a literacia digital

Modelos tedricos, métodos e instrumentos de ensino/aprendizagem na abordagem de
literatura digital em sala de aula

Praticas e projetos de ensino de literatura digital e a sua contribui¢ao para a educagéo literaria
O conhecimento de programacao por parte de professores e alunos

A rececdo de obras literarias digitais

Devem ser apresentadas propostas para comunicagoes de 20 minutos,
de trabalhos desenvolvidos por um ou mais autores.

AS PROPOSTAS DEVEM INCLUIR TiTULO, NOME(S) E AFILIAGAO DO(S) AUTOR(ES), UM RESUMO
DE 500 PALAVRAS E, PELO MENOS, TRES PALAVRAS-CHAVE.

As propostas podem ser apresentadas em uma das seguintes linguas:
Portugués, Inglés, Espanhol e Franceés.

AS PROPOSTAS DEVEM SER SUBMETIDAS ATRAVES DE:

HTTPS://EASYCHAIR.ORG/CFP/TDLIC2019.

INFORMAGOES OU ESCLARECIMENTOS ADICIONAIS PODEM SER OBTIDOS ATRAVES DE:

DIGITALLITERARYTEACHING@GMAIL.COM.

Inscricao

INSCRIGAO INTEGRAL (INCLUINDO JANTAR DO COLOQUIO) — 80€
INSCRIGAO INTEGRAL (SEM JANTAR DO COLOQUIO) — 60€
INSCRICAO SEM APRESENTAGAO DE COMUNICAGAO — 30€
ESTUDANTES (INCLUINDO JANTAR DO CcOLOQUIO) — 40€
ESTUDANTES (SEM JANTAR DO cOLOQUIO) — 20€

ESTUDANTES SEM APRESENTAGAO DE COMUNICAGAO — 10€

0 JANTAR ESTA PREVISTO PARA O DIA 25 DE JULHO, AS 20H.



Data-limite para apresentagao de propostas
1 de abril de 2019

Notificacao de aceitagao
1 de maio de 2019

Datas do coloquio
25 e 25 dejulho de 2019

Local da conferéncia
Faculdade de Letras da Universidade de Coimbra

Organizagao
Programa de Doutoramento em Materialidades da Literatura

(Programa de Doutoramento FCT)

+
Centro de Literatura Portuguesa da Universidade de Coimbra

+

Departamento de Linguas, Literaturas e Culturas da Universidade de Coimbra

FCT PhD
PROGRAMMES



